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Sobre este manual



iBienvenido!

Este es el Manual de Operaciones del programa Cubase
de Steinberg. Aqui encontrara informacion detallada so-
bre todas las caracteristicas y funciones del programa.

Sobre las versiones del programa

La documentacién abarca dos versiones del programa;
Cubase y Cubase Studio, para dos sistemas operativos
diferentes o “plataformas”; Windows y Mac OS X.

Algunas caracteristicas descritas en la documentacion
son solo aplicables a la version Cubase. Siempre que sea
éste el caso, se le indicara claramente en la cabecera del
tema correspondiente.

Similarmente, si algunas caracteristicas y ajustes solo son
especificas de una de las plataformas, Windows o Mac
OS X, ello se le indicara claramente en los casos en que
proceda. En otras palabras:

= Sino se indica especificamente, todas las descripcio-
nes y procedimientos en la documentacion son validos
tanto para Cubase y Cubase Studio, bajo Windows y Mac
OS X.

Las capturas de pantalla han sido tomadas de la version Windows de
Cubase.

Convenciones de comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado por defecto en Cu-
base usan teclas modificadoras, algunas de las cuales
son diferentes dependiendo del sistema operativo. Por
ejemplo, el comando de teclado por defecto para desha-
cer es [Cirl]-[Z] bajo Windows y [Comando]-[Z] bajo Mac
OS X.

Cuando en este manual se describen comandos de te-
clado con teclas modificadoras, se muestran primero con
la tecla modificadora de Windows primero, del siguiente
modo:

[tecla modificadora Windows)/[tecla modificadora Mac]-
[tecla]

Por ejemplo, [Ctrl]/[Comando]-[Z] significa “pulse [Cirl]
en Windows o [Comando] en Mac OS X, y después pulse
[Z]".

Asimismo, [Alt]/[Opcion]-[X] significa “pulse [Alt] en Win-
dows o [Opcion] en Mac OS X, y después pulse [X]".

13

= Por favor, tenga en cuenta que en este manual a veces
se hace referencia a hacer clic con el botén derecho, por
ejemplo, para abrir menus contextuales, etc... Si esta
usando un Mac con un ratén de un solo botén, mantenga
pulsado [Ctrl] mientras efectua el clic.
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de entrada y salida



Sobre este capitulo

Cubase usa un sistema de buses de entrada y salida para
transferir la sefial de audio entre el programayy la tarjeta de
sonido.

= Los buses de entrada le permiten dirigir la sefial de audio desde
|la tarjeta de sonido hasta el programa. Es decir, cuando grabe
audio siempre lo hara a través de uno o varios buses.

* Los buses de Salida le permiten dirigir la sefial de audio
desde el programa hasta la tarjeta de sonido. Cuando repro-
duce audio, siempre lo hara a través de uno o varios buses.

Como puede ver, los buses de entrada y salida son vitales
para trabajar con Cubase. Esa es la razon por la que este
capitulo se encuentra al principio del Manual de Opera-
ciones — cuando comprenda el sistema de buses y confi-
gure los buses adecuadamente, sera facil continuar con la
grabacion, reproduccion, mezcla y trabajo en surround
(s6lo Cubase).

Configurar los buses

Estrategias

En Cubase, puede crear cualquier niumero de buses. Se
da soporte a varios formatos de surround (s6lo Cubase).
En Cubase Studio, los buses son en mono o estéreo.

= La configuracion de bus queda guardada con los pro-
yectos - por tanto es una buena idea afadir y configurar-
los buses que necesita y guardarlos en un proyecto de
plantilla (vea “Salvar como Plantilla” en la pagina 483).
Cuando empieza a trabajar en nuevos proyectos, empiece desde esta
plantilla. De ese modo recuperara su configuracion de buses estandar
sin tener que realizar nuevos ajustes de buses para cada nuevo pro-
yecto. Si necesita trabajar con diferentes configuraciones de buses en
diferentes proyectos, puede crear varias plantillas diferentes o guardar
sus configuraciones como presets (vea “Otras operaciones con buses”
en la pagina 18). Las plantillas pueden, por supuesto, contener ajustes
adicionales que usted use regularmente - frecuencia de muestreo, for-
mato de grabacién, disposicion basica de pistas, etc.

Entonces, équé tipo de buses necesita? Esto depende de
su tarjeta de sonido, su configuraciéon de audio general
(por ejemplo, configuracion de altavoces surround) y el
tipo del proyectos en los que trabaje.

Aqui tiene un ejemplo:

Digamos que esta usando una tarjeta de sonido con ocho
entradas y salidas analégicas y conexiones digitales esté-
reo (10 entradas y salidas en total). Ademas, trabaja con
una configuracion surround en formato 5.1 (sélo Cubase).
Aqui tiene una lista de los buses que necesitaria afadir:

Buses de entrada

* Lo mas probable es que necesite al menos un bus de entrada
estéreo asignado a un par de entradas analogicas. Esto le
permitira grabar material estéreo. Si también desea poder gra-
bar en estéreo desde otro par de entradas analdgicas, tam-
bién deberia afiadir un bus de entrada estéreo para dicho par.

= Aunque puede grabar pistas mono desde un lado de un par
estéreo, quizas seria una buena idea afadir un bus de entrada
mono especifico. Por ejemplo, podria estar asignado a una
entrada analogica a la cual haya conectado un pre-amplifica-
dor de microfono. De nuevo, es posible disponer de varios bu-
$es mono.

= Probablemente desee un bus de entrada estéreo asignado
especificamente a la entrada digital estéreo, para realizar
transferencias digitales.

= Sidesea transferir material surround directamente a una pista
surround, por ejemplo desde equipos de grabacién externos
configurados en surround, necesitara un bus de entrada en el
mismo formato surround (sélo Cubase) — en este ejemplo, se-
ria un bus de entrada 5.1.

Buses de salida

= Usted probablemente necesitara uno o varios buses de salida
estéreo para monitorizar y escuchar mezclas estéreo.

= Para realizar transferencias digitales, también necesita un bus
estéreo asignado a la salida estéreo digital.

* Necesitara un bus surround en el formato de su configuracion
de altavoces (en este ejemplo, 5.1) asignado a las salidas co-
rrectas (las cuales a su vez estan conectadas a los altavoces
adecuados). De nuevo, esto esta disponible solo para Cubase.

= Quizas desee buses surround adicionales si trabaja habitual-
mente en diferentes formatos surround.

/N iBuses diferentes pueden usar las mismas entradas/
salidas de su tarjeta de sonido! Por ejemplo, quizas
quiera disponer de un bus estéreo asignado a las
mismas salidas que los canales frontales estéreo de
su bus surround - esto facilita escuchar mezclas es-
téreo sin tener que reconectar sus altavoces.
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Preparativos

Antes de configurar los buses, deberia dar nombre a las

entradas y salidas de su tarjeta de sonido. Por ejemplo, si
esta usando una configuracion de altavoces 5.1, deberia
asignar los nombres a las salidas segun el altavoz al que
estan conectadas (Izquierda, Derecha, Centro, etc.).

El motivo detras de esto es la compatibilidad - facilita la
transferencia de proyectos entre diferentes ordenadores y
configuraciones. Por ejemplo, si traslada su proyecto a
otro estudio, la tarjeta de sonido quizas sea de un modelo
diferente. Pero si tanto usted como el propietario del otro
estudio han asignado a sus entradas nombres segun la
configuracion surround (en vez de segun el modelo de tar-
jeta de sonido), Cubase encontrara automaticamente las
entradas y salidas correctas para sus buses y usted podra
reproducir y grabar sin tener que cambiar los ajustes.

Puede usar el dialogo de Configuracion de Dispositivos
para asignar nombres a las entradas y salidas de su tarjeta
de sonido:

1. Abra el didlogo de Configuracién de Dispositivos des-
de el ment Dispositivos.

2. Asegurese de que el controlador (“driver”) correcto
para su tarjeta de sonido esta seleccionado en la pagina
Sistema de Audio VST, de modo que la tarjeta aparezca
listada en la lista de Dispositivos.

3. Seleccione su tarjeta en la lista.
Los puertos de entrada y salida disponibles en su tarjeta de sonido apa-
recen listados a la derecha.

4. Para cambiar el nombre a un puerto, haga clic sobre
su nombre en la columna “Mostrar como” e introduzca un
nuevo nombre.

= Si es preciso, también puede desactivar puertos ha-
ciendo clic sobre los mismos en la columna “Visible”.

Los puertos desactivados no se mostraran en la ventana Conexiones
VST al realizar ajustes de buses. Si intenta desactivar un puerto que esta
siendo usado por un bus, se le preguntara si realmente desea realizar di-
cha accion - itenga en cuenta que ello eliminaria el puerto de dicho bus!

5. Haga clic sobre OK para cerrar el didlogo de Configu-
racion de Dispositivos.

= Si abre un proyecto creado en otro ordenador y los
nombres de los puertos no coinciden (o la configuracion
de puertos no es la misma, por ejemplo, el proyecto se ha
creado en un sistema con entradas y salidas multicanal y
usted lo abre en un sistema estéreo), aparecera el didlogo
de Conexiones Pendientes.

Esto le permite redirigir manualmente los puertos usados en el proyecto
a los puertos disponibles en su sistema.

La ventana Conexiones VST

Puede afiadir y configurar buses en la ventana Conexiones
VST, abriéndola desde el menu Dispositivos.
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Esta ventana contiene las siguientes pestafias:

* Las pestanas de Entradas y Salidas son para visualizar los bu-
ses de entrada o los de salida, respectivamente.

* La pestafia Grupos/FX le permite crear canales/pistas de
Grupo y FX (efectos), asi como realizar ajustes para las mis-
mas. Vea “Configurando Grupos y Canales de Efectos (FX)”
en la pagina 21.

* La pestaria FX Externos (s6lo Cubase) le permite crear buses
de envio/retorno para conectar efectos externos que podran ser
seleccionados mas tarde desde el programa a través de los
menus emergentes de efectos. Vea “Instrumentos/Efectos ex-
ternos (sélo Cubase)” en la pagina 22 y “Usar efectos externos
(s¢lo Cubase)" en la pagina 192 para mayor informacion.

* La pestaria de Instrumentos Externos (solo Cubase) le permite
crear buses de entrada/salida para conectar instrumentos ex-
ternos. Vea “Instrumentos/Efectos externos (solo Cubase)” en
la pagina 22 y el capitulo “Instrumentos VST y Pistas de instru-
mento” en la pagina 200 para una mayor informacién.

* La pestafia Estudio (s6lo Cubase) es donde puede activar y
configurar la Sala de Control. Vea el capitulo “Sala de Control
(slo Cubase)" en la pagina 160.

De momento, nos concentraremos en como configurar los
buses de entrada y salida.
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Dependiendo de la pestafia que haya seleccionado, Entra-
das o Salidas, la ventana lista los buses actuales de en-
trada o salida, con las siguientes columnas:

Columna Descripcion

Nombre del Detalla los buses. Puede seleccionar buses y renombrar-
Bus los haciendo clic sobre ellos en esta columna.

Altavoces Indica la configuracion de altavoces (mono, estéreo, for-

matos surround) de cada bus.

Dispositivo de  Muestra el controlador seleccionado actualmente.

Audio

Puerto del Al “abrir” un bus (haciendo clic en su botén + en la co-

Dispositivo lumna Nombre del Bus) esta columna le muestra las en-
tradas fisicas de entrada/salida usadas por dicho bus.

Clic Puede dirigir el metrénomo a un bus de salida especifico,
control, o cuando la Sala de Control se encuentre desac-
tivada.

Anadir un bus

1. Haga clic en la pestaia Entradas o Salidas, segun
donde desee afiadir el bus.

2. Haga clic en el boton Airadir Bus.
Aparece un dialogo.

(‘ Add Qutput Bus

«| Configuration

m[ﬁount
[ o |

Cancel ]

3. Seleccione la configuracion (de canales) deseada.

El menu emergente contiene opciones Mono y Estéreo, asi como varios
formatos surround (sélo Cubase). Para seleccionar otro formato surround
use el submenut “Mas...".

= Alternativamente, puede hacer clic derecho en la ventana
de Conexiones VST y afiadir un bus en el formato deseado
directamente desde el menu contextual que aparece.

El nuevo bus aparece con los puertos visibles.

4. Haga clic en la columna Puerto del Dispositivo para
seleccionar un puerto de entrada/salida para un canal en
el bus.

El menu emergente que aparece detalla los puertos con los nombres
que ha asignado en el didlogo Configuracion de Dispositivos. Repita
esta accion para todos los canales del bus.

Afadir un sub-bus (sélo Cubase)

Un bus surround es esencialmente un conjunto de cana-
les mono — 6 canales en el caso del formato 5.1. Si tiene
una pista mono en el proyecto, puede dirigirla a una canal
de altavoz independiente en el bus (o dirigirla a todo el
bus surround y usar el panoramizador surround para posi-
cionarla en la imagen surround). Pero, équé ocurre si tiene
una pista estéreo que desea dirigir a un par de canales
estéreo dentro del bus (Izquierda y Derecha o lzquierda
surround y Derecha Surround, por ejemplo)? Para este
caso en concreto debera crear un sub-bus (“bus hijo”).

1. Seleccione el bus surround en la lista y haga clic sobre
el mismo con el boton derecho.
Aparecera un menu emergente.

Inputs ] Outputs ] Group/Fx
EE Al Add Bus Presets | -] |
Bus Mame | Speakers | Awdio Device |
E| : Stereo Out Stereo ASIO 2.0 -WSL2020
—0 Left
i-—0 Right
= AS10 2.0 -w5L2020
Always on Top
Add Bus 3

Add Child Bus ko "5.1 Qut" » Stereo
Stereo (Ls Rs)
Steren {C Lfe)
Remove Bus LRC

LRC+LFe
Quadro
Cuadro+Lfe
5.0

Sek"S.1 Cut” as Main Mix

<

2. Seleccione una configuracion de canales desde el
submenu “Anadir Sub-bus”.

Como puede ver, puede crear sub-buses estéreo (dirigidos a varios pares
de canales de altavoces en el bus surround) o también buses en otros for-
matos de bus surround (con menos canales que el bus “progenitor”).

El sub-bus que ha creado estara disponible para enruta-
miento directo desde el mezclador. Es una parte del bus
surround progenitor, lo cual significa que no hay una tira
de canal independiente para el mismo.

Aunque los sub-buses son probablemente mas utiles como
buses de salida, también puede crear sub-buses dentro de
un bus de entrada surround - por ejemplo, si desea grabar
un par de canales estéreo (como izquierda y derecha fron-
tales) del bus surround en una pista estéreo separada.
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Configurar el bus de Mezcla Principal (el bus de salida
por defecto)

La Mezcla Principal es el bus de salida al que cada nuevo
canal sera asignado por defecto al ser creado.

Cualquiera de los buses de salida en la ventana Conexio-
nes VST puede ser el bus de salida por defecto. Al hacer
clic con el boton derecho sobre el nombre de un bus de
salida, puede configurar dicho bus como el bus de Mezcla
Principal.

B “EI0 2.0
Always on Top E

Add Bus »

Add Child Bus b "6.0 Music Cut"  »

Set "6.0 Music Out" as Main Mix %

Remove Bus 1020

Configurando el bus de salida por defecto en la ventana Conexiones
VST.

Al crearse nuevos canales de audio, grupo o FX (efectos),
éstos seran automaticamente dirigidos al bus por defecto.

/\ Elbus por defecto se halla identificado por un icono
de altavoz de color naranja junto a su nombre en la
ventana Conexiones VST.

Otras operaciones con buses

= Para cambiar la asignacion de puertos para un bus, pro-
ceda de igual modo que cuando lo afiadio - asegurese de
que los canales estan visibles (haciendo clic sobre el botén
“+" junto al bus, o haciendo clic sobre el boton “+Todo" en
la parte superior de la ventana) y haga clic sobre la columna
Puerto del Dispositivo para seleccionar los puertos.

= Para eliminar un bus que no necesita, seleccionelo en la
lista, haga clic con el boton derecho y seleccione “Suprimir
Bus” desde el menu emergente, o pulse la tecla [Supr.].

* Puede almacenar y recuperar presets de bus con el
menu emergente de la parte superior de la ventana.

Para almacenar la configuracion actual como un preset, haga clic sobre
el boton Guardar “+" e introduzca un nombre para el preset. Posterior-
mente podra seleccionar la configuracién guardada directamente desde
el menu emergente Presets en cualquier momento. Para eliminar un pre-
set almacenado, seleccionelo y haga clic sobre el boton “-".
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Usando los buses

Esta seccion describe brevemente como usar los buses
de entrada y salida que ha creado. Para detalles sobre el
tema, consulte los capitulos “Grabacion” en la pagina 70
y “El mezclador” en la pagina 129.

Enrutado

Cuando reproduce una pista de audio (o cualquier otro
canal de audio en el mezclador - canales de instrumentos
VST, canales Rewire, etc.), la dirige hacia un bus de sa-
lida. Del mismo modo, cuando graba sobre una pista de
audio también selecciona desde qué bus de entrada de-
beria llegar la sefal de audio.

* Puede seleccionar buses de entrada y salida desde el
Inspector, usando los menus emergentes de Enrutado de
Entrada y Salida.

) Ot

v Stereo Out
Left
Right

Stereo Out 2
Left
Right

5.1 Cuk
Left
Right
Center
LFE Q
Left Surround
Fight Surround

Para tipos de canal relacionados con audio (por ejemplo,
canales de Instrumento VST, canales Rewire, Canales de
Grupo y Canales de FX), solo esta disponible el menu
emergente de Enrutado de Salida. Seleccione una de sus
sub-pistas en la lista de Pistas para abrirla.

= También puede seleccionar buses en el panel de Enru-
tado en la parte superior de cada tira de canal en el mez-
clador.

De nuevo, para canales de Instrumento VST, canales ReWire, canales
de Grupo y canales FX sdélo podra seleccionar buses de salida.
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= Solo Cubase: Si pulsa [Alt]/[Opcion] y selecciona un
bus de entrada o salida en la Vista de Enrutado del Mez-
clador, dicho bus sera asignado a todos los canales se-
leccionados.

Esto facilita configurar rapidamente varios canales para que usen la
misma entrada o salida. De modo similar, si pulsa [Mayus.] y selecciona
un bus, los canales seleccionados siguientes seran configurados
usando buses incrementales - el segundo canal seleccionado usara el
segundo bus, el tercero usara el tercer bus, y asi sucesivamente.

= Siel panel de Enrutado no esta visible, haga clic sobre
el boton Mostrar Enrutado en el panel comun extendido o
abra el menu contextual del mezclador y seleccione “Mos-
trar Vista de las Configuraciones de Entrada/Salida”
desde el submenu de la ventana.

(' Mixer

&
Show Routing !

El botén “Mostrar Enrutado” en el panel comun extendido del mezclador.

Al seleccionar un bus de entrada para una pista sélo puede
seleccionar buses que se correspondan con el configura-

cién de canales de la pista. Estos son los detalles referen-
tes a los buses de entrada:

= Las pistas mono pueden ser dirigidas a buses de entrada
mono o a canales individuales dentro de un bus estéreo o su-
rround (sélo Cubase).

= Las pistas mono pueden ser dirigidas a las Entradas Externas
que se hallan configuradas en la pestafia Estudio de la ventana
Conexiones VST. Estas pueden ser Mono o canales individua-
les dentro de un bus de entradas estéreo o surround (sdlo Cu-
base). También pueden ser dirigidas a la entrada Talkback.

= Las pistas mono también pueden ser dirigidas a buses de sa-
lida mono o buses de salida de canales de efectos mono, siem-
pre que con ello no se induzca realimentacion (“feedback”).

= Las pistas estéreo pueden ser dirigidas a buses de entrada
mono, buses de entrada estéreo o sub-buses dentro de un
bus surround (sélo Cubase).

= Las pistas estéreo pueden ser dirigidas a Entradas Externas
que se hallen configuradas en la pestafa Estudio de la ven-
tana Conexiones VST. Puede tratarse tanto de buses de en-
trada mono como de buses de entrada estéreo. También
pueden ser dirigidas a la entrada Talkback.

= Las pistas estéreo también pueden dirigidas a buses de salida
mono o estéreo, buses de salida de grupos mono o estéreo o
buses de salida de canales de efectos mono o estéreo, siem-
pre que con ello no se induzca realimentacion (“feedback”).

= Las pistas surround pueden ser dirigidas a buses de entrada
surround (sdlo Cubase).

= Las pistas surround pueden ser dirigidas a Entradas Externas
que se hallen configuradas en la pestafia Estudio de la ventana
VST Conesxiones, siempre y cuando éstas tengan la misma con-
figuracion de entrada.

= Las pistas surround también pueden ser dirigidas a buses de
salida, siempre y cuando éstos tengan la misma configuracion
de entradas o con ello no se induzca realimentacion (“feed-
back”).

Para buses de salida es posible cualquier asignacion.

/N Las asignaciones que induzcan realimentacion
(“feedback”) no estaran disponibles en el menu
emergente. También se indicara esta situacion con
un simbolo de flecha de sentido Unico.

Para desconectar buses de entrada o salida, seleccione
“Sin Bus” desde el correspondiente menu emergente.
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Visualizar los buses en el mezclador

En el mezclador (sélo Cubase), los buses se hallan repre-
sentados por canales de entrada y salida (mostrados en
paneles separados a la izquierda y derecha de la ventana).
Puede mostrar o esconder dichos paneles independiente-
mente haciendo clic sobre los botones “Ocultar Canales
de Entrada” y “Ocultar Canales de Salida” en el panel co-
mun:

Ocultar Canales
de Entrada

Ocultar Canales
de Salida

= |iEn Cubase Studio, s6lo estan visibles en el mezcla-
dor los buses de salidal

Los buses de entrada que ha creado en la ventana Conexiones VST es-
tan disponibles para ser seleccionados en los menutis emergentes de en-
rutado de entradas, pero no puede realizar ningun ajuste de mezcla
especifico para los buses de entrada.

Canales de Entrada (solo Cubase)

Los canales de entrada se muestran a la izquierda en el

mezclador. Como puede ver, los canales de entrada tienen
un aspecto similar al de una tira de canal de un mezclador
convencional. Aqui puede realizar las siguientes acciones:

= Comprobar y ajustar el nivel de grabacién usando los
botones de Ganancia de Entrada y/o el fader de volumen.
Vea “Ajustar los niveles de entrada” en la pagina 76.

= Cambiar la polaridad de la sefial de entrada.
Esto se consigue haciendo clic sobre el boton de Polaridad de Entrada
junto al control de Ganancia de Entrada.

= Anadir efectos o ecualizacion al bus de entrada.
Vea “Grabar con efectos (solo Cubase)” en la pagina 83 para un ejem-
plo de como afiadir efectos a su grabacion a nivel del bus de entrada.

/N iLos ajustes que realice en el canal de entrada seran
una parte permanente del fichero de audio grabado!
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Canales de Salida

Los canales de salida se muestran a la derecha en el mez-
clador. Aqui puede hacer las siguientes acciones:

= Ajustar con los faders el nivel de salida para los buses
de salida.

= Anadir efectos o ecualizacion.

Afectaran a todo el bus. Ejemplos de efectos que podria querer anadir
incluyen compresores, limitadores y dithering. Vea el capitulo “Efectos
de Audio” en la pagina 178.

Configurando Grupos y Canales de
Efectos (FX)

La pestana Grupos/FX en la ventana Conexiones VST le
muestra todos los canales de Grupo y de FX en su pro-
yecto. Puede crear nuevos canales de Grupo y Efectos ha-
ciendo clic sobre el correspondiente boton “Afadir”. Es
una accion equivalente a crear pistas de canales de Grupo
o pistas de canales de FX en la ventana de Proyecto (vea
“Usar canales de grupo” en la pagina 151 y el capitulo
“Efectos de Audio” en la pagina 178).

De todos modos, la ventana de conexiones VST también le
permite crear buses hijo para Grupos y Canales de Efectos
(s6lo Cubase). Es util, por ejemplo, si tiene Grupos o Cana-
les de Efectos en formato surround y desea dirigir canales
estéreo a pares de canales especificos dentro de dichos
Grupos o Canales de Efectos.

Para crear un bus hijo de un canal de Grupo o un canal de
FX en formato surround, proceda como sigue:

1. Abra la ventana VST Conexiones y seleccione la pes-
tafia Grupos/FX.

2. Seleccione el Grupo o Canal de Efectos en la lista y
haga clic derecho sobre el mismo.

3. Seleccione una configuracion de canales desde el
submenu “Afadir Bus Hijo".

El bus hijo que ha creado estara disponible desde el mez-
clador para su enrutado directo. Es una parte del Grupo o
Canal de FX progenitor, lo cual significa que no habra una
tira de canal separada para el mismo.

Sobre la monitorizacion

Por defecto, la monitorizacion tiene lugar usando la Sala
de Control (vea el capitulo “Sala de Control (sélo Cu-
base)” en la pagina 160). Cuando la Sala de Control se
halla desactivada en la pestafia Estudio de la ventana Co-
nexiones VST, el bus principal (vea “Configurar el bus de
Mezcla Principal (el bus de salida por defecto)” en la pa-
gina 18) sera usado para monitorizar.

= En Cubase Studio, siempre se usa el Bus Principal
para monitorizar.

Configurando el volumen de monitorizacién

Cuando usa la Sala de Control para monitorizar, éste se
ajusta desde el Mezclador de la Sala de Control, vea el
capitulo “Sala de Control (solo Cubase)” en la pagina
160. Cuando monitoriza a través del Bus Principal, puede
ajustar el volumen de monitorizacién en el Mezclador de
Proyecto convencional.

Al audicionar o arrastrar en el Editor de Muestras, también
puede ajustar el nivel de monitorizacion usando el pequefio
fader de la barra de herramientas en el Editor de Muestras.
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Instrumentos/Efectos externos
(s6lo Cubase)

Cubase da soporte a la integracion de dispositivos de
efectos externos, asi como instrumentos externos, por
ejemplo sintetizadores hardware, en el flujo de sefal del
secuenciador.

Puede usar las pestafias Instrumentos Externos y FX Ex-
ternos en la ventana Conexiones VST para definir los
puertos necesarios de envio y retorno y acceder a los ins-
trumentos/efectos mediante la ventana Instrumentos VST.

/N Los Instrumentos Externos y los efectos estan indi-
cados por un icono “x" en la lista junto a sus nom-
bres en los respectivos menus emergentes.

Requisitos

= Para usar efectos externos, necesita una tarjeta de so-
nido con multiples entradas y salidas. Para usar instru-
mentos externos, debera conectar un interfaz MIDI a su
ordenador.

Un instrumento externo requerira al menos una entrada y una salida (o
pares de entrada/salida para efectos estéreo) — ademas de los puertos
de entrada/salida que ya esté usando para grabar y monitorizar.

= Como siempre, es recomendable disponer de una tar-
jeta de sonido que disponga de controladores de baja la-
tencia.

Cubase compensara la latencia de entrada/salida y asegurara que el au-
dio procesado por efectos externos no se halle desplazado en el tiempo.

Conectar un instrumento/efecto externo

Para configurar un efecto o instrumento externo, proceda
como sigue:

1. Conecte un par de salidas que no esté siendo usado
en su tarjeta de sonido al par de entradas de su dispositivo
hardware externo.

En este ejemplo, asumiremos que el dispositivo externo tiene entradas y
salidas estéreo.

2. Conecte un par de entradas que no esté siendo usado
en su tarjeta de sonido al par de salidas de su dispositivo
hardware.

/N Por favor, tenga en cuenta que es posible asignar
equivocadamente puertos de entrada/salida ya usa-
dos a instrumentos/efectos externos (por ejemplo,
que ya hayan sido seleccionados como entradas/sa-
lidas en la ventana Conexiones VST). Si selecciona
un puerto en uso para un efecto/instrumento externo,
la asignacion previa quedara rota. iNo recibira nin-
gun mensaje de aviso!

Cuando el dispositivo externo ya se halle conectado a la
tarjeta de sonido de su ordenador, tiene que configurar
los buses de entrada/salida en Cubase.

Configurando los efectos externos

1. Abra la ventana Conexiones VST desde el menu Dis-
positivos.

2. Abra la pestafia FX Externos y haga clic sobre “Anadir
FX Externo”.

€ Add External FX
External Effect Marmne
_ Send Configuration
LR CLfeLs Rz
_ Rieturn Canfiguration
LR CLfels Rz

[ Associate MIDI Device J

[ 0K ] [ Cancel ]

3. Eneldidlogo que aparece, introduzca un nombre para
el efecto externo y especifique las configuraciones de En-
vio y Retorno. Si desea configurar un dispositivo MIDI ha-
ciéndolo corresponder con el efecto externo, haga clic
sobre el boton “Asociar Dispositivo MIDI".

Dependiendo del tipo de efecto, puede especificar configuraciones
mono, estéreo o surround. Al hacer clic en “Asociar Dispositivo MIDI",
puede usar las funciones del Administrador de Dispositivos MIDI para
crear un nuevo dispositivo MIDI para el efecto. Tenga en cuenta que la
compensacion de retardo solo sera aplicada para el efecto cuando use
dispositivos MIDI. Para informacion sobre el Administrador de Dispositi-
vos MIDIl y los paneles de dispositivo de usuario, vea el documento PDF
separado “MIDI Devices".

4. Haga clic sobre OK para afiadir un nuevo bus FX Ex-
terno.
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5. Haga clic sobre la columna Puerto del Dispositivo
para los puertos de Envio de Bus “lzquierdo” y “Derecho”
y seleccione las salidas de su tarjeta de sonido que
conecto en el paso 1, mas arriba.

6. Hagaclic en la columna Puerto de Dispositivo para los
puertos de Retorno de Bus “lzquierdo” y “Derecho” y des-
pués seleccione las entradas de su tarjeta de sonido que
conectd anteriormente en el paso 2.

7. Sidesea, puede realizar ajustes adicionales al bus.
Se encuentran en las columnas a la derecha. Tenga en cuenta, de todos
modos, que puede realizar dichos ajustes mientras de hecho esta usando
el efecto externo - lo cual puede ser mas facil ya que puede oir el resul-
tado. Tiene las siguientes opciones:

Ajuste Descripcion

Retardo Si su dispositivo de efectos hardware presenta un re-
tardo propio (latencia), deberia introducir aqui dicho va-
lor, ya que permite a Cubase realizar la compensacion de
dicho retardo en la reproduccion. También puede dejar
que dicho valor sea determinado por el programa ha-
ciendo clic con el botdn derecho del raton en la columna
Retardo y seleccionando “Comprobar Retardo del Usua-
rio”. Tenga en cuenta que no debe tener en considera-
cion la latencia de la tarjeta de sonido, ya que ésta es
gestionada automaticamente por el programa.

Ganancia de
Envio

Le permite ajustar del nivel de la sefial que se envia el
efecto externo.

Ganancia de
Retorno

Le permite ajustar el nivel de la sefal que vuelve del
efecto externo.

De todos modos, tenga en cuenta que un nivel excesivo
de la senal de salida del dispositivo de efectos externo
puede causar distorsion en la tarjeta de sonido. El ajuste
de Ganancia de Retorno no puede ser usado para com-
pensar esta distorsion, sino que debera disminuir el nivel
de salida del dispositivo de efectos.

Dispositivo Al hacer clic en esta columna, aparece un menu emer-
MIDI gente en que puede o desconectar el efecto del disposi-
tivo MIDI asociado, seleccionar un dispositivo MIDI, crear
un nuevo dispositivo o abrir el Administrador de Dispositi-
vos MIDI en Cubase para editar el dispositivo MIDI.
Si Studio Manager 2 esta instalado, también podria selec-
cionar un editor OPT para acceder a sus efectos externos.

Utilizado Cuando inserte un efecto externo en una pista de audio,
esta columna de mostrara un simbolo de chequeo (“x")

para indicar que el efecto esta siendo usado.

8. Cuando haya terminado, cierre la ventana de Conexio-
nes VST.

= Tenga en cuenta que los puertos del dispositivo ex-
terno son exclusivos, vea “Conectar un instrumento/
efecto externo” en la pagina 22.

Como usar el efecto externo

Si ahora hace clic sobre una ranura de insercion de efec-
tos y echa un vistazo al menu emergente, encontrara que
el nuevo bus de efectos externo aparece en el submenu
“Plug-ins externos”.

Al seleccionarlo, ocurre lo siguiente:

= Elbus de FX externo se carga en la ranura de efectos, al igual
que un plug-in de efectos normal.

* La sefal de audio procedente del canal sera enviada a las sa-
lidas de la tarjeta de sonido, pasara a través de su dispositivo
de efectos externo y volvera al programa a través de las entra-
das de la tarjeta de sonido.

= Una ventana de parametros aparecera, mostrandose los ajus-
tes de Retardo, Nivel de Envio y Nivel de Retorno para el bus
de efectos externo. Puede ajustarlos segun sea preciso mien-
tras reproduce la sefal. La ventana de pardmetros también
proporciona el boton “Medir el Retardo del Bucle de Efectos
para compensarlo”. Esta es una funcion equivalente a la op-
cion “Comprobar Retardo del Usuario” en la ventana de Co-
nexiones VST. Proporciona a Cubase un valor de Retardo
para ser usado al compensar la latencia. Cuando haya defi-
nido un dispositivo MIDI para el efecto, la correspondiente
ventana de Dispositivo sera abierta. Si Studio Manager 2 esta
instalado, y ha configurado el correspondiente editor OPT, se
visualizara dicho editor OPT.

La ventana de parametros por defecto para un efecto externo

Como cualquier efecto, puede usar el bus de FX externos
como un efecto de insercion o como un efecto de envio
(un efecto insertado en una pista de canal FX). Puede
desactivar o circunvalar (“bypass”) el efecto externo con
los controles habituales.
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Configurando los instrumentos externos

1. Abra la ventana Conexiones VST desde el menu Dis-
positivos.

2. Abra la pestafia Instrumento Externo y haga clic sobre
“Anadir Instrumento Externo”.

w

(‘ Add External Instrument

Mame

Mono Return(z]

| o E
I

Stereo Return(z]

[ Associate MID| Device ]

J

[ QK. Cancel ]

3. Eneldiadlogo que aparece, introduzca un nombre para
el instrumento externo y especifique el niumero de retor-
nos mono y/o estéreo necesarios. Si desea configurar un
dispositivo MIDI que se corresponda con un instrumento
externo, haga clic sobre el botdn Asociar Dispositivo MIDI.
Dependiendo del tipo de instrumento, sera necesario un niumero deter-
minado de canales de retorno mono y/o estéreo. Al hacer clic sobre
“Asociar Dispositivo MIDI", podra usar las funciones del Administrador
de Dispositivos MIDI para crear un nuevo dispositivo MIDI. Para informa-
cion sobre el Administrador de Dispositivos MIDI y los paneles de dispo-
sitivo de usuario vea el manual PDF “Dispositivos MIDI".

4. Haga clic sobre OK. Esto afiade un nuevo bus de ins-
trumento externo.

5. Haga clic en la columna de Puerto de Dispositivo de
los puertos “Derecho” e “lzquierdo” del Bus de Retorno y
seleccione las entradas de su tarjeta de sonido a las cua-
les ha conectado el instrumento externo.
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6. Silo desea, realice ajustes adicionales para el bus.
Estos se encuentran en las columnas a la derecha. Tenga en cuenta, de
todos modos, que puede realizar dichos ajustes mientras de hecho esta
usando el efecto externo - lo cual puede ser mas facil ya que puede oir el
resultado. Tiene las siguientes opciones:

Ajuste Descripcion

Retardo Si su dispositivo hardware presenta un retardo propio
(latencia), deberia introducir aqui dicho valor, ya que per-
mite a Cubase realizar la compensacion de dicho retardo
en la reproduccion. Tenga en cuenta que no debe tener
en consideracion la latencia de la tarjeta de sonido, ya
que ésta es gestionada automaticamente por el pro-
grama.

Ganancia
de Retorno

Le permite ajustar el nivel de la sefal que vuelve del ins-
trumento externo.

De todos modos, tenga en cuenta que un nivel excesivo
de la sefal de salida del dispositivo externo puede cau-
sar distorsion en la tarjeta de sonido. El ajuste de Ganan-
cia de Retorno no puede ser usado para compensar esta
distorsion, sino que debera disminuir el nivel de salida del
dispositivo.

Dispositivo
MIDI

Al hacer clic en esta columna, aparece un menu emer-
gente en que puede o desconectar el instrumento del
dispositivo MIDI asociado, seleccionar un dispositivo
MIDI, crear un nuevo dispositivo o abrir el Administrador
de Dispositivos MIDI en Cubase para editar el dispositivo
MIDI.

Si Studio Manager 2 esta instalado, también podria se-
leccionar un editor OPT para acceder a su instrumento
externo.

Utilizado Cuando inserte un instrumento externo en una pista de
audio, esta columna de mostrara un simbolo de chequeo

(“x") para indicar que el instrumento esta siendo usado.

7. Cuando haya terminado, cierre la ventana Conexiones
VST.

= Tenga en cuenta que los puertos de dispositivo ex-
terno son exclusivos, vea “Conectar un instrumento/
efecto externo” en la pagina 22.
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Como usar el instrumento externo

Cuando ya haya configurado el instrumento externo en la
ventana Conexiones VST, podra usarlo como un instru-
mento VST. Abra la ventana Instrumentos VST y haga clic
sobre una ranura de instrumento vacia. En el menu emer-
gente de instrumentos, se listara su instrumento externo
en el submenu de Instrumentos Externos:

(‘ ¥ST Instruments

v No ¥5T Instrument
External Plug-ins % 3
Synth >

Synths 3

External Instrument
Korg Waveskation
Mord Lead

Al seleccionar el instrumento externo en la ventana Instru-
mentos VST, ocurre lo siguiente:

* Una ventana de parametros para el dispositivo externo se
abrira automaticamente. Puede que sea tanto la ventana del
Dispositivo, permitiéndole abrir un panel de dispositivo gené-
rico, una ventana de editor OPT o un editor por defecto. Para
mayor informacion sobre la ventana de Dispositivos, el Gestor
de Dispositivos MIDI y los paneles de dispositivo de Usuario,
vea el documento PDF “MIDI Devices".

= Para enviar notas MIDI al instrumento externo, abra el menu
emergente en el Inspector para la pista MIDI correspondiente y
seleccione el dispositivo MIDI al cual dicho instrumento externo
se halla conectado. Esto asegura el uso de compensacion de
retardo. El instrumento ahora reproducira todas las notas MIDI
que reciba de esta pista y las devolvera a Cubase a través del
canal (0 canales) de retorno que haya configurado.

El instrumento externo se comportara como cualquier otro
instrumento en Cubase.

Sobre los botones de Favoritos

En la ventana de Conexiones VST, tanto la pestaiia de
Efectos Externos como la de Instrumentos Externos dis-
ponen de un botén llamado Favoritos.

Inputs ] Outputs ] Group/Fx ]
B Al Add External P Favarit )
sternal | avarites . |
| Bus Mame | Speakers | &udio Device ['Device |

El boton Favoritos en la pestaiia de Efectos Externos
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Los denominados Favoritos son configuraciones de dispo-
sitivos que puede recuperar en cualquier momento, como
una biblioteca de dispositivos externos que no estan co-
nectados constantemente a su ordenador. También le per-
miten guardar diferentes configuraciones para el mismo
dispositivo, por ejemplo un panel multi-efectos o un efecto
que proporciona tanto un modo mono como uno estéreo.

Para guardar una configuracion de dispositivo como favo-
rita, proceda como sigue:

= Cuando haya afadido un nuevo dispositivo en la ven-
tana Conexiones VST, seleccionelo en la columna Nom-
bre de Bus y haga clic sobre el boton favoritos.

Se visualizara un menu contextual mostrandole una opcion para afiadir el
efecto o instrumento seleccionado a Favoritos.

* Puede recuperar la configuracién almacenada en cual-
quier momento haciendo clic sobre el botén Favoritos y
seleccionando el dispositivo desde el menu contextual.

Sobre el mensaje “no pudo encontrarse el
plug-in”

Cuando abre un proyecto que usa un instrumento/efecto
externo, quizas obtenga el mensaje “no pudo encontrarse
el plug-in". Esto ocurre cuando elimina un dispositivo ex-
terno de la ventana Conexiones VST aunque esté siendo
usado en un proyecto guardado, o al transferir el proyecto
a otro ordenador en el cual no se ha definido el dispositivo
externo. Quizas también vea este mensaje al abrir un pro-
yecto guardado con una version 3.0 de Cubase.

En la ventana Conexiones VST, la conexion rota al dispo-
sitivo externo se indica mediante un icono en la columna
de Nombre del Bus.

Para restablecer la conexion rota al dispositivo externo,
simplemente haga clic con el boton derecho del ratén en
la columna Nombre del Bus y seleccione “Conectar
Efecto Externo”. El icono quedara eliminado, y podra usar
el dispositivo externo en su proyecto como antes.

/N Tenga en cuenta que los buses configurados para
efectos externos o instrumentos externos quedan al-
macenados de forma “global”; es decir, especifica-
mente para la configuraciéon de su ordenador.
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Congelar instrumentos/efectos externos

De igual modo que al trabajar con instrumentos VST con-
vencionales, también puede congelar instrumentos y efec-
tos externos. El procedimiento general es descrito en
detalle en los capitulos “Efectos de Audio” en la pagina
178 y “Instrumentos VST y Pistas de instrumento” en la
pagina 200.

AN Tenga en cuenta que debera realizar el congelado en
tiempo real. De no hacerlo asi, los efectos externos
no seran tenidos en cuenta.

Al congelar efectos o instrumentos externos, puede ajus-
tar el valor de cola correspondiente en el didlogo de Op-
ciones de Congelado del Canal:

(‘ Freeze Channel Options
| 10 s ERETE X

[ 0K H Cancel ]

= Use los botones en forma de flecha junto al campo de
valor de Duracion de Extension para ajustar la longitud de
cola deseada; es decir, el rango después de los limites de
la parte que deberia ser incluido al congelar. También
